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A planificagdo que se apresenta é um documento que complementa o documento “critérios de avalia¢gdao”
onde esta enunciado o Perfil de Aprendizagens Especificas em consonadncia com as Aprendizagens Essenciais e as areas

de competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PASEQ).

ENQUADRAMENTO

Esta planificagdo é um instrumento orientador de toda a dimensdo curricular. Os tempos letivos previstos
(60 min) apresentam-se distribuidos por dominio ou tema. Cabera ao docente fazer a gestdo dos tempos para a
abordagem dos contetddos dentro de cada tema/dominio e criar situacdes de aprendizagem que contemplem o
descrito nas aprendizagens essenciais, adequando a sua acdo a realidade de cada turma e/ ou aluno. Sendo a avaliagdo
parte integrante do processo de ensino e de aprendizagem, os momentos de avaliacdo sdo intrinsecos aos tempos

distribuidos pelos temas/dominios.

No ambito da autonomia curricular, sdo contemplados tempos para outras aprendizagens que se adequem as
necessidades de cada turma. Por conseguinte, esta planificacdo é o referencial comum a todas as turmas do 42 ano
do Agrupamento em que os tempos definidos para articulagdo curricular, por periodo letivo, para exploragdo de outras
aprendizagens, sdo meramente indicadores. Alguns dos conteldos referidos podem ser tratados em trabalhos de

projeto ou atividades de aprendizagens praticas interdisciplinares a desenvolver durante o ano letivo.



12 PERIODO

Dominio/ Tema Subdominio/Subtema Tempos | Total
previstos
(60
minutos)
CAPACIDADES 91

MATEMATICAS

Resolucao de
problemas

Processo

Estratégias

Raciocinio

matematico

Conjeturar e
generalizar

Classificar

Justificar

Pensamento
computacional

Abstracao

Decomposicao

Reconhecimento

Reconhecer e aplicar as etapas do processo de

resolugao de problemas.

Formular problemas a partir de uma situagao dada, em

contextos diversos (matematicos e ndo matematicos).

Aplicar e adaptar estratégias diversas de resolugao de
problemas, em diversos contextos, nomeadamente
com recurso a tecnologia.

Reconhecer a correcdo, a diferenca e a eficacia de

diferentes estratégias da resolugao de um problema.

Formular e testar conjeturas/generalizagées, a partir da
identificacdo de regularidades comuns a objetos em
estudo, nomeadamente recorrendo a tecnologia.

Classificar objetos atendendo as suas caracteristicas.
Distinguir entre testar e validar uma conjetura.
Justificar que

uma conjetura/generalizagdo é

verdadeira ou falsa, usando progressivamente a

linguagem simbodlica.

Reconhecer a correcdo, diferenga e adequacgio de
diversas formas de justificar uma
conjetura/generalizagéo.

Extrair a informagéo essencial de um problema.

Estruturar a resolugdo de problemas por etapas de

de padrdes menor complexidade de modo a reduzir a dificuldade
do problema.

Algoritmia

Depuragao Reconhecer ou identificar padrdes no processo de

resolugcao de um problema e aplicar os que se revelam
eficazes na resolugdo de outros problemas
semelhantes.




Comunicacao
matematica

Expressao de

ideias

Discussao de
ideias

Representacoes
matematicas

Representacoes
multiplas

Conexoes entre
representagoes

Linguagem
simbodlica
matematica

Conexoes
matematicas

Conexoes
internas
Conexoes

externas

Modelos
matematicos

NUMEROS

NuUmeros naturais

Desenvolver um procedimento passo a passo
(algoritmo) para solucionar um problema de modo que
este possa ser implementado em recursos
tecnolégicos, sem necessariamente o ser.

Procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma

dada resolucao apresentada.

Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e

processos matematicos, oralmente e por escrito.

Ler e interpretar ideias e processos matematicos

expressos por representagdes diversas.

Usar representagbes multiplas para demonstrar
compreensao, raciocinar e exprimir ideias e processos
matematicos, em especial linguagem verbal e

diagramas.

Estabelecer conexdes e conversdes entre diferentes
representagdes relativas as mesmas ideias/processos

matematicos, nomeadamente recorrendo a tecnologia.

Usar a linguagem simbolica matematica e reconhecer
0 seu valor para comunicar sinteticamente e com

precisao.

Reconhecer e usar conexdes entre ideias matematicas
de diferentes temas, e compreender esta ciéncia como

coerente e articulada.

Aplicar ideias matematicas na resolugao de problemas
de contextos diversos (outras é&reas do saber,
realidade, profissoes).

Identificar a presenca da Matematica em contextos
externos e compreender o seu papel na criagdo e

construgao da realidade.

Interpretar matematicamente situagées do mundo real,

construir modelos matematicos adequados, e




Usos do numero

natural

Sistema de
numeragao

decimal

Valor posicional

Relacoes

numeéricas

Composigao e

decomposicao

Factos basicos da
adicdo e sua
relacgo com a

subtracao

Calculo mental

Estratégias de
célculo mental

Estimativas de
calculo

Operacgoes

Usos das
operacgdes

reconhecer a utilidade e poder da Matematica na

previsao e intervencao nessas situagoes.

Ler, representar, comparar e ordenar numeros
naturais, pelo menos, at¢é 1 000 000, usando uma

diversidade de representagdes, em contextos variados.

Arredondar numeros naturais a dezena, centena ou
unidade, dezena ou centena de milhar mais proxima,

de acordo com a adequagéo a situagao.

Reconhecer e usar o valor posicional de um algarismo
no sistema de numeragdo decimal e interpretar a
ordem de grandeza de um numero, identificando as

classes e respetivas ordens.

Usar a estrutura multiplicativa do sistema decimal para

compreender a grandeza dos ndmeros.

Compor e decompor nimeros naturais até ao 1000 000

de diversas formas.

Mobilizar os factos basicos da adi¢do/subtragédo e da

multiplicacdo/divisdéo e as  propriedades das
operagdes, para realizar calculo mental que envolva

decimais.

Aplicar e representar estratégias de calculo mental,
usando a representagao horizontal do calculo para

registar os raciocinios realizados.

Descrever oralmente, com confianga, os processos de

calculo mental usados por si e pelos colegas,
comparando e apreciando a eficacia de diferentes

estratégias.

Produzir estimativas que envolvam decimais através

do calculo mental, adequadas a situagcdo em contexto.

Interpretar e modelar situagbes com as operagdes e

resolver problemas associados, comparando

criticamente diferentes estratégias da resolugao.




Algoritmo da
adigéao e
algoritmo da
subtracao
envolvendo
decimais

Algoritmo da
multiplicagdo com
numeros naturais

ALGEBRA

Regularidades em
sequéncias

Sequéncias de
crescimento

Expressoes e
relagdes

Igualdades
numeéricas

Relacdes
numeéricas e
algébricas

Propriedades das

Compreender e usar algoritmos para a adicdo e
subtracdo envolvendo decimais com numeros até
quatro algarismos, relacionando 0 seu uso com
processos de calculo mental formal que recorrem a

decomposicao decimal.

Compreender e usar o algoritmo da multiplicacdo e
aplica-lo com numeros até trés algarismos no
multiplicando e dois algarismos no multiplicador, e

discutir a razoabilidade do resultado obtido.

Formular conjeturas sobre a estrutura de uma
sequéncia de crescimento e testar essas conjeturas,

explicando o raciocinio usado.

Identificar e descrever regularidades em sequéncias

de crescimento, explicando as suas ideias.

Continuar uma sequéncia de crescimento respeitando

uma regra de formagcdo dada ou regularidades

identificadas.

Estabelecer a correspondéncia entre a ordem do

termo de uma sequéncia e o termo.

Prever um termo ndo visivel de uma sequéncia

pictérica de crescimento e justificar a previsao.

Descrever em linguagem natural a regra de formacgéao
de uma sequéncia de crescimento, explicando as suas

ideias.

Criar e modificar sequéncias, revelando criatividade e

flexibilidade.

Reconhecer expressdes numéricas equivalentes,
envolvendo a divis&o.
Completar igualdades aritméticas envolvendo a

divisdo, justificando.

Comparar expressdes numeéricas, usando a simbologia




operacgdes

DADOS

Questoes
estatisticas,
recolha e
organizagao de
dados

Questoes
estatisticas

Recolha de dados
(fontes e
métodos)

Representacdes
graficas

Diagrama de

caule e folhas
(duplos)

Analise critica de
graficos

Andlise de dados

Interpretacéo e
conclusao

Comunicagao e
divulgacdo de um
estudo

Publico-alvo

>, < ou = para exprimir o resultado dessa comparagao.

Investigar, formular e justificar conjeturas sobre

relacbes numéricas em contextos diversos.

Interpretar e modelar situagbes com variagdao de

quantidades ou grandezas e resolver problemas

associados, usando representagdes multiplas, em

particular letras.

Reconhecer a utilizagdo das propriedades das
operagdes em algoritmos alternativos e descrever os
seus processos de construcdo, desenvolvendo o

pensamento computacional.

Formular questdes sobre caracteristicas qualitativas e
quantitativas discretas que contribuam para um

mesmo estudo.

Definir quais os dados a recolher num estudo e onde

devem ser recolhidos (fontes primarias ou

secundarias).

Selecionar criticamente um método de recolha de
dados adequado a um estudo, reconhecendo que
diferentes métodos tém

implicagbes para as

conclusodes do estudo.

Recolher dados através de um dado método de
recolha, recorrendo a fontes primarias ou sitios

crediveis na internet.

Representar conjuntos de dados quantitativos sobre a
mesma caracteristica através de diagramas de caule-e-

folhas (duplos), incluindo fonte, titulo e legenda.

Decidir

gréfica(s) a adotar num dado estudo e justificar a(s)

sobre qual(is) a(s) representagao(oes)

escolha(s).
Analisar representacdes graficas presentes nos media
e discutir criticamente a

sua adequabilidade,




Recursos para a
comunicagao oral
e escrita

GEOMETRIA E
MEDIDA

Solidos
Planificagdes
Figuras planas

Quadrilateros

Retas paralelas e
retas
perpendiculares

desenvolvendo a literacia estatistica.

Ler, interpretar e discutir a distribuicdo dos dados,
salientando criticamente os aspetos mais relevantes,
ouvindo o0s outros e discutindo de forma
fundamentada.

Retirar conclusoes, fundamentar decisbes e colocar
novas questdes suscitadas pelas conclusdes obtidas, a
perseguir em eventuais futuros estudos.

Decidir a quem divulgar um estudo realizado, em
contextos exteriores a comunidade escolar.

Elaborar recursos que apoiem a apresentagdo de um
estudo realizado, de forma rigorosa, eficaz, apelativa e
ndo enganadora, atendendo ao publico a quem sera
divulgado, comunicando de forma fluente.

Construir planificacbes de prismas e piramides,
utilizando diferentes tipos de recursos.

Classificar hierarquicamente quadrilateros (quadrado,
retdngulo, losango e paralelogramo) com base nas
suas propriedades (igualdade de lados, tipo de
angulos, paralelismo dos lados).

Identificar retas paralelas e perpendiculares.

22 PERIODO

CAPACIDADES
MATEMATICAS

Resolucao de
problemas

Processo

Estratégias

Raciocinio
matematico

Conjeturar e
generalizar

Classificar

Justificar

Pensamento

computacional

Abstragao

Reconhecer e aplicar as etapas do processo de
resolugao de problemas.

Formular problemas a partir de uma situagcado dada, em
contextos diversos (mateméticos e ndo matematicos).

Aplicar e adaptar estratégias diversas de resolugao de
problemas, em diversos contextos, nomeadamente

com recurso a tecnologia.

Reconhecer a correcdo, a diferenca e a eficacia de
diferentes estratégias da resolugao de um problema.

Reformular e testar conjeturas/generalizagdes, a partir
da identificagcao de regularidades comuns a objetos em

estudo, nomeadamente recorrendo a tecnologia.

Classificar objetos atendendo as suas caracteristicas.

Distinguir entre testar e validar uma conjetura.

77




Decomposicao
Reconhecimento
de padrodes
Algoritmia
Depuragao
Comunicagao
matematica
Expressao de

ideias

Discussao de
ideias

Representacoes
matematicas

Representacodes
multiplas

Conexoes entre
representacdes

Linguagem
simbodlica
matematica

Conexodes
matematicas

Conexoes
internas

Conexoes
externas

Modelos
matematicos

Justificar que uma conjetura/generalizagdo é
verdadeira ou falsa, usando progressivamente a
linguagem simbdlica.

Reconhecer a correcdo, diferenca e adequacado de
diversas formas de justificar uma
conjetura/generalizagao.

Extrair a informacgao essencial de um
problema.

Estruturar a resolugdo de problemas por etapas de
menor complexidade de modo a reduzir a dificuldade
do problema.

Reconhecer ou identificar padroes no processo de
resolugdo de um problema e aplicar os que se revelam
eficazes na resolugdo de outros problemas
semelhantes.

Desenvolver um procedimento passo a passo
(algoritmo) para solucionar um problema de modo que
este possa ser implementado em recursos
tecnolégicos, sem necessariamente o ser.

Procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma
dada resolugao apresentada.

Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e
processos matematicos, oralmente e por escrito.

Ouvir os outros, questionar e discutir as ideias de
forma fundamentada, e contrapor argumentos.

Ler e interpretar ideias e processos matematicos

expressos por representagdes diversas.

Usar representagoes multiplas para demonstrar
compreensao, raciocinar e exprimir ideias e processos
matematicos, em especial linguagem verbal e
diagramas.

Estabelecer conexbes e conversdes entre diferentes
representacdes relativas as mesmas ideias/processos
matematicos, nomeadamente recorrendo a tecnologia.

Usar a linguagem simbdlica matematica e reconhecer
0 seu valor para comunicar sinteticamente e com




NUMEROS
Numeros naturais

Usos do nimero
natural

Sistema de
numeragao
decimal

Valor posicional

Relacdes
numéricas

Composigao e
decomposigao

Factos béasicos da
adicdo e sua
relagdo com a
subtragao

Factos basicos da
multiplicagdo e
sua relagdo com a
divisao

Fragdes decimais

Relagdes entre
fracbes

Significado de
decimal

precisao.

Reconhecer e usar conexdes entre ideias matematicas
de diferentes temas, e compreender esta ciéncia como
coerente e articulada.

Aplicar ideias matematicas na resolugao de problemas
de contextos diversos (outras areas do saber,
realidade, profissoes).

Identificar a presenca da Matematica em contextos
externos e compreender o seu papel na criagdo e
construgao da realidade.

Interpretar matematicamente situagées do mundo real,
construir modelos matematicos adequados, e
reconhecer a utilidade e poder da Matematica na
previsao e intervengao nessas situagoes.

Ler, representar, comparar e ordenar numeros
naturais, pelo menos, at¢é 1 000 000, usando uma
diversidade de representagdes, em contextos variados.

Arredondar numeros naturais a dezena, centena ou
unidade, dezena ou centena de milhar mais proxima,
de acordo com a adequacéio a situacao.

Reconhecer e usar o valor posicional de um algarismo
no sistema de numeragcdo decimal e interpretar a
ordem de grandeza de um numero, identificando as
classes e respetivas ordens.

Usar a estrutura multiplicativa do sistema decimal para
compreender a grandeza dos numeros.

Compor e decompor numeros naturais até ao1000 000
de diversas formas.

Compreender e automatizar a composicdo de uma
unidade, usando pares de decimais (ordem das
décimas) e a sua relagdo com a subtragao.

Compreender e usar a regra para calcular o quociente
de um numero natural por 10, 100 e 1000.
Comparar e ordenar fragbes com O mesmo

numerador, em contextos diversos, recorrendo a
representagcées multiplas.




Relagdes entre
decimais

Relagdes entre
representagoes

Calculo mental

Estratégias de
calculo mental

Estimativas de
calculo

Operacgoes

Usos das
operacgdes

Algoritmo da
adicdo e
algoritmo da
subtragao
envolvendo
decimais

Algoritmo da
multiplicagdo com
ndmeros naturais

Algoritmo da
divisdo com
numeros naturais

Reconhecer o numeral decimal como possibilidade de
representar uma quantidade nao inteira, e associar
1/10 =0,1, 1/100 = 0,01 e 1/1000 = 0,001 no contexto
de situagdes reais.

Ler, representar, comparar e ordenar decimais, em
contextos variados e resolver problemas associados.

Usar de forma fluente diferentes representagdes
simbdlicas de valores de referéncia envolvendo
decimais.

Compreender e usar com fluéncia estratégias de
calculo mental diversificadas, para produzir o resultado
de um calculo que envolva decimais, relacionando-as
com as estratégias de calculo mental usadas com
numeros naturais.

Mobilizar os factos basicos da adigao/subtracao e da
multiplicagao/divisao e as propriedades das
operagdes, para realizar calculo mental que envolva
decimais.

Aplicar e representar estratégias de calculo mental,
usando a representacao horizontal do calculo para
registar os raciocinios realizados.

Descrever oralmente, com confianga, os processos de
célculo mental usados por si e pelos colegas,
comparando e apreciando a eficacia de diferentes
estratégias.

Produzir estimativas que envolvam decimais através
do célculo mental, adequadas a situagdo em contexto.

Interpretar e modelar situagbes com as operagdes e
resolver problemas associados, comparando
criticamente diferentes estratégias da resolugéo.

Compreender e usar algoritmos para a adicdo e
subtragdo envolvendo decimais com numeros até
quatro algarismos, relacionando o0 seu uso com
processos de calculo mental formal que recorrem a
decomposicao decimal.

Compreender e usar o algoritmo da multiplicagcdo e
aplicd-lo com numeros até trés algarismos no
multiplicando e dois algarismos no multiplicador, e
discutir a razoabilidade do resultado obtido.
Compreender e usar o algoritmo da divisdo e aplica-lo
com numeros até trés algarismos no dividendo e dois
algarismos no divisor e discutir a razoabilidade do
resultado obtido.




ALGEBRA

Regularidades em
sequéncias

Sequéncias de
crescimento

Expressoes e
relagdes

Igualdades
numeéricas

Relacdes
numeéricas e
algébricas

Propriedades das
operagdes

DADOS

Questoes
estatisticas,
recolha e
organizagao de
dados

Questoes

Interpretar o resto da divisdo obtida no algoritmo da
divisdo, nomeadamente no contexto da resolugédo de
problemas.

Formular conjeturas sobre a estrutura de uma
sequéncia de crescimento e testar essas conjeturas,
explicando o raciocinio usado.

Identificar e descrever regularidades em sequéncias
de crescimento, explicando as suas ideias.

Continuar uma sequéncia de crescimento respeitando
uma regra de formagdo dada ou regularidades
identificadas.

Estabelecer a correspondéncia entre a ordem do
termo de uma sequéncia e o termo.

Prever um termo ndo visivel de uma sequéncia
pictoérica de crescimento e justificar a previsao.

Descrever em linguagem natural a regra de formacgéao
de uma sequéncia de crescimento, explicando as suas
ideias.

Criar e modificar sequéncias, revelando criatividade e
flexibilidade.

Reconhecer expressdes numéricas equivalentes,
envolvendo a diviséo.
Completar igualdades aritméticas envolvendo a

divisao, justificando.

Comparar expressdes numeéricas, usando a simbologia
>, < ou = para exprimir o resultado dessa comparagao.

Investigar, formular e justificar conjeturas sobre
relagdes numéricas em contextos diversos.

Interpretar e modelar situagbes com variagdo de
quantidades ou grandezas e resolver problemas
associados, usando representagdes multiplas, em
particular letras.

Reconhecer a utilizagdo das propriedades das
operagdes em algoritmos alternativos e descrever os
seus processos de construgdo, desenvolvendo o
pensamento computacional.

Formular questdes sobre caracteristicas qualitativas e

quantitativas discretas que contribuam para um
mesmo estudo.

Definir quais os dados a recolher num estudo e onde




estatisticas
Recolha de dados
(fontes e
métodos)

Representacdes
graficas

Diagrama de
caule e folhas
(duplos)

Gréficos de
barras duplos
(justapostas)

Andlise critica de
graficos

Analise de dados

Interpretacao e
conclusao

Comunicagao e
divulgacdo de um
estudo
Publico-alvo
Recursos para a
comunicagao oral
e escrita

GEOMETRIA E
MEDIDA

Solidos
Planificagdes
Figuras planas
Quadrilateros
Retas paralelas e

retas
perpendiculares

devem ser recolhidos

secundarias).

(fontes  primarias ou

Selecionar criticamente um método de recolha de
dados adequado a um estudo, reconhecendo que
diferentes métodos tém implicagbes para as
conclusdes do estudo.

Recolher dados através de um dado método de
recolha, recorrendo a fontes primarias ou sitios
crediveis na internet.

Representar conjuntos de dados quantitativos sobre a
mesma caracteristica através de diagramas de caule-e-
folhas (duplos), incluindo fonte, titulo e legenda.

Representar dois conjuntos de dados sobre a mesma
caracteristica através de graficos de barras justapostas

(frequéncias absolutas), incluindo fonte, titulo e
legenda.
Decidir sobre qual(is) a(s) representagao(des)

grafica(s) a adotar num dado estudo e justificar a(s)
escolha(s).

Analisar representagdes graficas presentes nos media
e discutir criticamente a sua adequabilidade,
desenvolvendo a literacia estatistica.

Ler, interpretar e discutir a distribuicdo dos dados,
salientando criticamente os aspetos mais relevantes,
ouvindo os outros e discutindo de forma
fundamentada.

Retirar conclusdes, fundamentar decisdes e colocar
novas questdes suscitadas pelas conclusdes obtidas, a
perseguir em eventuais futuros estudos.

Decidir a quem divulgar um estudo realizado, em
contextos exteriores a comunidade escolar.

Elaborar recursos que apoiem a apresentacdo de um
estudo realizado, de forma rigorosa, eficaz, apelativa e
ndo enganadora, atendendo ao publico a quem sera
divulgado, comunicando de forma fluente.

Construir planificagcbes de prismas e piramides,
utilizando diferentes tipos de recursos.

Classificar hierarquicamente quadrilateros (quadrado,
retdngulo, losango e paralelogramo) com base nas
suas propriedades (igualdade de lados, tipo de
angulos, paralelismo dos lados).

Identificar retas paralelas e perpendiculares.




Circulo e
circunferéncia

Area
Medicao e
unidades de
medida

Usos da area

Compreender que os pontos de uma circunferéncia
estdo a mesma distancia do seu centro e identificar
esta distancia com a medida do raio.

Relacionar a medida do raio com a medida do
didmetro.

Distinguir circulo de circunferéncia.

Reconhecer o cm2 e o0 m2 como unidades
convencionais de medida da area e relaciona-las.

Generalizar a expressao para o calculo da medida da
area do retangulo, relacionando-a com a contagem
estruturada do numero de unidades existentes num
retangulo.

Generalizar a expressao para o calculo da medida da
area do quadrado.

Estimar a medida da area de uma figura usando o cm2
e 0 m2 e explicar as razbes da sua estimativa.

Interpretar e modelar situagcdes que envolvam area,
expressa em m2 ou cm2, e resolver problemas
associados, comparando criticamente diferentes
estratégias da resolucao.

32 PERIODO

CAPACIDADES
MATEMATICAS

Resolucao de
problemas

Processo

Estratégias
Raciocinio
matematico
Conjeturar e

generalizar

Classificar

Justificar

Pensamento
computacional

Reconhecer e aplicar as etapas do processo de
resolugao de problemas.

Formular problemas a partir de uma situagdo dada, em
contextos diversos (matematicos e ndo mateméticos).

Aplicar e adaptar estratégias diversas de resolucdo de
problemas, em diversos contextos, nomeadamente
com recurso a tecnologia.

Reconhecer a correcado, a diferenca e a eficacia de
diferentes estratégias da resolugdo de um problema

Formular e testar conjeturas/generalizac¢des, a partir da

identificacdo de regularidades comuns a objetos em
estudo, nomeadamente recorrendo a tecnologia.

Classificar objetos atendendo as suas caracteristicas.
Distinguir entre testar e validar uma conjetura.
Justificar que uma conjetura/generalizagdo €

verdadeira ou falsa, usando progressivamente a
linguagem simbdlica.

Reconhecer a correcdo, diferengca e adequacao de
diversas formas de justificar uma
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Abstragao
Decomposicao

Reconhecimento
de padrodes

Algoritmia

Depuragao

Comunicagao
matematica

Expressao de
ideias

Discussao de
ideias

Representacoes
matematicas

Representacodes
multiplas

Conexoes entre
representacdes

Linguagem
simbodlica
matematica

Conexoes
matematicas

Conexoes
internas

Conexodes
externas

Modelos
matematicos

NUMEROS

conjetura/generalizagao.
Extrair a informacao essencial de um problema.

Estruturar a resolugdo de problemas por etapas de
menor complexidade de modo a reduzir a dificuldade
do problema.

Reconhecer ou identificar padroes no processo de
resolugdo de um problema e aplicar os que se revelam
eficazes na resolugdo de outros problemas
semelhantes.

Desenvolver um procedimento passo a passo
(algoritmo) para solucionar um problema de modo que
este possa ser implementado em recursos
tecnolégicos, sem necessariamente o ser.

Procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma
dada resolugao apresentada.

Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e
processos matematicos, oralmente e por escrito.

Ouvir os outros, questionar e discutir as ideias de
forma fundamentada, e contrapor argumentos.

Ler e interpretar ideias e processos matematicos
expressos por representagdes diversas.

Usar representacdes multiplas para demonstrar
compreensao, raciocinar e exprimir ideias e processos
matematicos, em especial linguagem verbal e
diagramas.

Estabelecer conexbdes e conversbdes entre diferentes
representacdes relativas as mesmas ideias/processos
matematicos, nomeadamente recorrendo a tecnologia.

Usar a linguagem simbdlica matematica e reconhecer
0 seu valor para comunicar sinteticamente e com
precisao.

Reconhecer e usar conexdes entre ideias matematicas
de diferentes temas, e compreender esta ciéncia como
coerente e articulada.

Aplicar ideias matematicas na resolugao de problemas
de contextos diversos (outras é&reas do saber,
realidade, profissoes).

Identificar a presengca da Matematica em contextos
externos e compreender o seu papel na criagéo e
construgao da realidade.

Interpretar matematicamente situagdes do mundo real,
construir modelos matematicos adequados, e
reconhecer a utilidade e poder da Matematica na
previséo e intervenc¢ado nessas situagdes.




Nuameros naturais
Usos do nimero
natural

Sistema de
numeragao
decimal

Valor posicional

Relacdes
numeéricas

Composigao e

decomposicao

Factos basicos da
adigao e sua
relagdo com a
subtracao

Factos basicos da
multiplicacado e
sua relagdo com a
divisdo

Fragcdes decimais

Relacbes entre
fracbes

Significado de
decimal

Relacdes entre
decimais

Relagdes entre
representagoes

Calculo mental

Estratégias de
calculo mental

Estimativas de
calculo

Operacgoes

Usos das

Ler, representar, comparar e ordenar numeros
naturais, pelo menos, at¢é 1 000 000, usando uma
diversidade de representagdes, em contextos variados.

Arredondar numeros naturais a dezena, centena ou
unidade, dezena ou centena de milhar mais proxima,
de acordo com a adequacao a situagao.

Reconhecer e usar o valor posicional de um algarismo
no sistema de numeragdo decimal e interpretar a
ordem de grandeza de um numero, identificando as
classes e respetivas ordens.

Usar a estrutura multiplicativa do sistema decimal para
compreender a grandeza dos numeros.

Compor e decompor niumeros naturais até ao1000 000
de diversas formas.

Compreender e automatizar a composicdo de uma
unidade, usando pares de decimais (ordem das
décimas) e a sua relagdo com a subtragao.

Compreender e usar a regra para calcular o quociente
de um ndmero natural por 10, 100 e 1000.

Comparar e ordenar fragbes com O mesmo
numerador, em contextos diversos, recorrendo a
representagcdes multiplas.

Reconhecer o numeral decimal como possibilidade de
. ~ e . . 1
representar uma quantidade nao inteira, e associar i

01,—=001e
1 100
00" 0,001 no contexto de situagdes reais.

Ler, representar, comparar e ordenar decimais, em
contextos variados e resolver problemas associados.

Usar de forma fluente diferentes representagdes
simbdlicas de valores de referéncia envolvendo

decimais, nomeadamente 0,50, % e 50%; 0,25, i e 25%;
0,75, e 75%; 0,1, — e 10%, 0,01, — e 1%.
4 10 100

Compreender e usar com fluéncia estratégias de
calculo mental diversificadas, para produzir o resultado
de um calculo que envolva decimais, relacionando-as
com as estratégias de calculo mental usadas com
numeros naturais.

Mobilizar os factos basicos da adicdo/subtragcédo e da
multiplicacdo/divisdto e as propriedades das
operagdes, para realizar calculo mental que envolva
decimais.

Aplicar e representar estratégias de calculo mental,




operacgdes

Algoritmo da
adigao e
algoritmo da
subtracao
envolvendo
decimais

Algoritmo da
multiplicagdo com
numeros naturais

Algoritmo da
divisdo com
numeros naturais

ALGEBRA

Regularidades em
sequéncias

Sequéncias de
crescimento

Expressoes e
relacdes

usando a representagcao horizontal do calculo para
registar os raciocinios realizados.

Descrever oralmente, com confianga, os processos de
calculo mental usados por si e pelos colegas,
comparando e apreciando a eficacia de diferentes
estratégias.

Produzir estimativas que envolvam decimais através
do calculo mental, adequadas a situagdo em contexto.

Interpretar e modelar situagbes com as operagdes e
resolver problemas associados, comparando
criticamente diferentes estratégias da resolucgao.

Compreender e usar algoritmos para a adigdo e
subtracdo envolvendo decimais com numeros até
quatro algarismos, relacionando o seu uso com
processos de célculo mental formal que recorrem a
decomposicao decimal.

Compreender e usar o algoritmo da multiplicacdo e
aplica-lo com numeros até trés algarismos no
multiplicando e dois algarismos no multiplicador, e
discutir a razoabilidade do resultado obtido.

Compreender e usar o algoritmo da divisdo e aplica-lo
com numeros até trés algarismos no dividendo e dois
algarismos no divisor e discutir a razoabilidade do
resultado obtido.

Interpretar o resto da divisdo obtida no algoritmo da
divisdo, nomeadamente no contexto da resolugédo de
problemas.

Formular conjeturas sobre a estrutura de uma
sequéncia de crescimento e testar essas conjeturas,
explicando o raciocinio usado.

Identificar e descrever regularidades em sequéncias
de crescimento, explicando as suas ideias.

Continuar uma sequéncia de crescimento respeitando
uma regra de formagcdo dada ou regularidades
identificadas.

Estabelecer a correspondéncia entre a ordem do
termo de uma sequéncia e o termo.

Prever um termo ndo visivel de uma sequéncia
pictorica de crescimento e justificar a previsao.

Descrever em linguagem natural a regra de formacgao
de uma sequéncia de crescimento, explicando as suas
ideias.

Criar e modificar sequéncias, revelando criatividade e
flexibilidade.

Reconhecer expressdes numéricas equivalentes,




Igualdades
numeéricas

Relagdes
numeéricas e
algébricas

Propriedades das
operacdes

DADOS

Questoes
estatisticas,
recolha e
organizagao de
dados

Questodes
estatistica

Recolha de dados
(fontes e
métodos)

Representacodes
gréficas

Diagrama de
caule e folhas
(duplos)

Gréficos de

barras duplos
(justapostas)

Andlise critica de
graficos

Andlise de dados

Interpretacao e
conclusao

envolvendo a divisao.

Completar igualdades aritméticas envolvendo a

divisao, justificando.

Comparar expressdes numeéricas, usando a simbologia
> < ou = para exprimir o resultado dessa comparagao.

Investigar, formular e justificar conjeturas sobre
relacbes numéricas em contextos diversos.

Interpretar e modelar situagbes com variagdo de
quantidades ou grandezas e resolver problemas
associados, usando representagdes multiplas, em
particular letras.

Reconhecer a utilizagdo das propriedades das
operagdes em algoritmos alternativos e descrever os
seus processos de construgao, desenvolvendo o
pensamento computacional.

Formular questdes sobre caracteristicas qualitativas e
quantitativas discretas que contribuam para um
mesmo estudo.

Definir quais os dados a recolher num estudo e onde
devem ser recolhidos (fontes primarias ou
secundarias).

Selecionar criticamente um método de recolha de
dados adequado a um estudo, reconhecendo que
diferentes métodos tém implica¢des para as
conclusdes do estudo.

Recolher dados através de um dado método de
recolha, recorrendo a fontes primarias ou sitios
crediveis na internet.

Representar conjuntos de dados quantitativos sobre a
mesma caracteristica através de diagramas de caule-e-
folhas (duplos), incluindo fonte, titulo e legenda.

Representar dois conjuntos de dados sobre a mesma
caracteristica através de graficos de barras justapostas

(frequéncias absolutas), incluindo fonte, titulo e
legenda.
Decidir sobre qual(is) a(s) representagao(des)

gréfica(s) a adotar num dado estudo e justificar a(s)
escolha(s).

Analisar representagdes graficas presentes nos media
e discutir criticamente a sua adequabilidade,
desenvolvendo a literacia estatistica.

Ler, interpretar e discutir a distribuicdo dos dados,
salientando criticamente os aspetos mais relevantes,
ouvindo os outros e discutindo de forma
fundamentada.




Comunicacao e
divulgacdo de um
estudo
Publico-alvo
Recursos para a
comunicagao oral
e escrita

Probabilidades

Convicgao sobre
acontecimentos

GEOMETRIA E
MEDIDA

Solidos
Planificagdes
Figuras planas
Quadrilateros
Retas paralelas e

retas
perpendiculares

Circulo e
circunferéncia

Operagdes com
figuras

Simetria de
reflexao

Simetria de
rotacao

Retirar conclusdes, fundamentar decisdes e colocar
novas questdes suscitadas pelas conclusdes obtidas, a
perseguir em eventuais futuros estudos.

Decidir a quem divulgar um estudo realizado, em
contextos exteriores a comunidade escolar.

Elaborar recursos que apoiem a apresentagcao de um
estudo realizado, de forma rigorosa, eficaz, apelativa e
ndo enganadora, atendendo ao publico a quem sera
divulgado, comunicando de forma fluente.

Exprimir a maior ou menor convicgdo sobre a
ocorréncia de acontecimentos que resultam de
fenémenos aleatorios (que envolvam o acaso), usando
as ideias de “impossivel”, “improvavel”, “igualmente
provavel”, “provavel” e "certo".

Usar a conviccdo sobre a ocorréncia de
acontecimentos que resultam de fendmenos aleatorios
(que envolvam o acaso) para fazer previsdes e tomar
decisbes informadas, reconhecendo a utilidade e
poder da Matematica na previsao de acontecimentos
incertos se virem a realizar.

Construir planificagcbes de prismas e piramides,
utilizando diferentes tipos de
recursos.

Classificar hierarquicamente quadrilateros (quadrado,
retdngulo, losango e paralelogramo) com base nas
suas propriedades (igualdade de lados, tipo de
angulos, paralelismo dos lados).

Identificar retas paralelas e perpendiculares.

Compreender que os pontos de uma circunferéncia
estdo a mesma distancia do seu centro e identificar
esta distancia com a medida do raio.

Relacionar a medida do raio com a medida do
didmetro.

Distinguir circulo de circunferéncia.

Reconhecer se uma figura plana tem simetria de
reflexdo e identificar os eixos de simetria.

Reconhecer se uma figura plana tem simetria de
rotagdo e identificar a amplitude das rotagdes
associadas (quartos de volta (90°) ou meias-voltas
(180°)).

Interpretar e modelar situagcdes recorrendo a simetria




Area
Medicao e

unidades de
medida

Usos da area

Capacidade
Significado
Medicao e

unidades de
medida

Usos da
capacidade

Dinheiro

Usos do dinheiro

de reflexdo e a simetria de rotagao, reconhecendo o
papel da Matematica na criagdo e construgdo do
mundo que nos rodeia.

Reconhecer o cm2 e o m2 como unidades
convencionais de medida da area e relaciona-las.

Generalizar a expressao para o calculo da medida da
area do retangulo, relacionando-a com a contagem
estruturada do numero de unidades existentes num
retangulo.

Generalizar a expressao para o calculo da medida da
area do quadrado.

Estimar a medida da area de uma figura usando o cm2
e 0 m2 e explicar as razbes da sua estimativa.

Interpretar e modelar situagdes que envolvam area,
expressa em m2 ou cm2, e resolver problemas
associados, comparando criticamente diferentes
estratégias da resolugao.

Compreender o que é a capacidade de um recipiente
e comparar e ordenar recipientes segundo a sua
capacidade, em contextos diversos.

Medir a capacidade de um recipiente, usando
unidades de medida convencionais (litro, centilitro e
mililitro) e relaciona-las.

Reconhecer valores de referéncia de capacidade (11,
50 cl, 33 cl, 200 ml) e estabelecer relagdes entre eles.

Estimar a medida da capacidade de recipientes,
usando unidades de medida convencionais, e explicar
as razdes da sua estimativa.

Resolver problemas que envolvam a capacidade,
usando unidades de medida convencionais,
comparando criticamente diferentes estratégias de
resolugao.

Elaborar orgamentos simples, identificando receitas e
despesas, e compreender o que é o saldo.

Discutir criticamente informacgdes publicas que
envolvam o dinheiro.







